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1. EinführunginDigityRoma

Willkommen auf der Open Educational Resource (OER)
interaktiven Lernumgebung, die Roma
bürgerschaftliches Engagement, demokratische Teilhabe und digitale Kompetenz benötig

 
Die DigityRoma-Plattform ist ein integraler Bestandteil des umfassenderen 
HU01-KA220-ADU-000156736), einer innovativen Initiative, die von einem Erasmus+
Deutschland, Mazedonien; Symplexis, Griechenland; 
Slowenien, unter der Leitung und Koordination von Romaversitas, Ungarn) unterstützt wird. IhreKernaufgabe 
besteht darin, inklusive, barrierefreie Bildungswege für Roma
Schwerpunkt insbesondere auf folgenden Punkten liegt:

 
● WeiterbildungvonerwachsenenRomainBereichenwiepolitischesBewusstsein,Bürgerrechteund 

soziale Verantwortung. 
● UnterstützungvonErwachsenenbildnernundAusbilderndurchdasAngebotvonMethodenund 

Instrumenten–wiez.B.digitalemStorytelling
Lernenden eingehen zu können.

● FörderungderEinführungvonIKT,diefürdieuneingeschränkteTeilhabeandemokratischen 
Gesellschaften im digitalen Zeitalter unerlässlich ist.

 
Dieser Leitfaden enthält eine Schritt
Absolvierung von Kursen auf der DigityRoma

 

2. TechnischeAnforderungen

UmeineoptimaleLernerfahrungzugewährleisten,solltenNutzerüberFolgendes
 

● EinestabileInternetverbindung(Download
grundlegende E-Learning-

● EinenaktuellenWebbrowser(z.B.Chrome,Firefox,Safari,
● LautsprecheroderKopfhörerfürMultimedia
● EinegültigeE-Mail-AdressefürdieRegistrierungund
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DigityRoma 

Educational Resource (OER)-Plattform DigityRoma 
interaktiven Lernumgebung, die Roma-Erwachsenen das Wissen und die Fähigkeiten vermittelt, die sie für 
bürgerschaftliches Engagement, demokratische Teilhabe und digitale Kompetenz benötig

Plattform ist ein integraler Bestandteil des umfassenderen DigityRoma
000156736), einer innovativen Initiative, die von einem Erasmus+

Deutschland, Mazedonien; Symplexis, Griechenland; HEEDA, Ungarn; E-square, Frankreich; Lendava, 
Slowenien, unter der Leitung und Koordination von Romaversitas, Ungarn) unterstützt wird. IhreKernaufgabe 
besteht darin, inklusive, barrierefreie Bildungswege für Roma-Gemeinschaften zu schaffen, wobei der 

erpunkt insbesondere auf folgenden Punkten liegt: 

WeiterbildungvonerwachsenenRomainBereichenwiepolitischesBewusstsein,Bürgerrechteund 

UnterstützungvonErwachsenenbildnernundAusbilderndurchdasAngebotvonMethodenund 
digitalemStorytelling–,umbesseraufdiebesonderenBedürfnissevon Roma

Lernenden eingehen zu können. 
FörderungderEinführungvonIKT,diefürdieuneingeschränkteTeilhabeandemokratischen 
Gesellschaften im digitalen Zeitalter unerlässlich ist. 

enthält eine Schritt-für-Schritt-Anleitung zur Registrierung, Navigation und erfolgreichen 
Absolvierung von Kursen auf der DigityRoma-Plattform. 

Anforderungen 

UmeineoptimaleLernerfahrungzugewährleisten,solltenNutzerüberFolgendesverfügen:

abileInternetverbindung(Download-Geschwindigkeitvonmindestens5–
-Aufgaben und höher für das Streamen von Videos)

EinenaktuellenWebbrowser(z.B.Chrome,Firefox,Safari, Edge) 
LautsprecheroderKopfhörerfürMultimedia-Inhalte 

AdressefürdieRegistrierungund Kommunikation. 

Plattform DigityRoma – einer kostenlosen, 
Erwachsenen das Wissen und die Fähigkeiten vermittelt, die sie für 

bürgerschaftliches Engagement, demokratische Teilhabe und digitale Kompetenz benötigen. 

DigityRoma-Projekts (2023-1- 
000156736), einer innovativen Initiative, die von einem Erasmus+-Konsortium (IRMI, 

square, Frankreich; Lendava, 
Slowenien, unter der Leitung und Koordination von Romaversitas, Ungarn) unterstützt wird. IhreKernaufgabe 

Gemeinschaften zu schaffen, wobei der 

WeiterbildungvonerwachsenenRomainBereichenwiepolitischesBewusstsein,Bürgerrechteund 

UnterstützungvonErwachsenenbildnernundAusbilderndurchdasAngebotvonMethodenund 
,umbesseraufdiebesonderenBedürfnissevon Roma-

FörderungderEinführungvonIKT,diefürdieuneingeschränkteTeilhabeandemokratischen 

Anleitung zur Registrierung, Navigation und erfolgreichen 

verfügen: 

–10Mbit/s für 
Aufgaben und höher für das Streamen von Videos) 
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3. Plattformstruktur
DiePlattformistin6Lernmoduleunterteilt,diejeweilsaufeinebestimmtestaatsbürgerlicheunddigitale 
Kompetenzabzielen: 

 
1. Digitale Teilhabe 
2. PolitischeBildung 
3. EuropäischeBürgerschaftundeuropäische
4. KritischesDenkenundPartizipation
5. PolitischesSystem 
6. DigitalesStorytelling 

 

 Modulstruktur
 

● KurzeEinführung:JedesModulbeginntmiteinerVorstellungdesTeams,dasdenInhaltentwickelthat, sowie 
einer kurzen Übersicht über das Modul und die Lernziele.

● Kapitel:DieModulesindindreibisfünfKapitelunterteilt,diejeweilseinUnterthemaausführlich
● Bewertung:NachAbschlussdesModulswerdendieLernendengebeten,einenAbschlusstestzu 

absolvieren, um ihr Verständnis des Materials zu überprüfen.
 

Hinweis: Der Inhalt ist so strukturiert, dass er sowohl das selbstständige Lernen im eigenen Tempo als auch 
den Unterricht unter Anleitung eines Lehrers unterstützt. Je nach gewählter Lernmethode beträgt die e Zeitfür 
jedes Modul etwa 1 bis 3 Stunden.

 

 Interaktivitätund
 

Die DigityRoma-Plattform wurde mit einem starken Fokus auf 
Einbindung der Lernenden entwickelt, um sicherzustellen, dass die Lernerfahrung sowohl effektiv als auch 
motivierend ist. 

 
● Die Plattform integriert eine Vielzahl interaktiver Elemente, die die Aufmerksamkeit der Lernenden 

aufrechterhalten und sie zur a
● Gamification-Funktionen wie Bewertungen und schrittweise Modulprüfungen bietenkontinuierliches 

Feedback und helfen den Lernenden, sich über ihre Fortschritte bewusst zu werden.
● Nach erfolgreichem Abschluss al

personalisiertesZertifikat.DiesesZertifikatbestätigtnichtnurdieTeilnahmederLernenden,sondern 
enthält auch eine Bewertung ihrer Leistungen und bietet eine konkrete Bestätigung ihrer 
Lernerfahrung. 
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Plattformstruktur 
unterteilt,diejeweilsaufeinebestimmtestaatsbürgerlicheunddigitale 

EuropäischeBürgerschaftundeuropäische Werte 
Partizipation 

Modulstruktur 

KurzeEinführung:JedesModulbeginntmiteinerVorstellungdesTeams,dasdenInhaltentwickelthat, sowie 
einer kurzen Übersicht über das Modul und die Lernziele. 
Kapitel:DieModulesindindreibisfünfKapitelunterteilt,diejeweilseinUnterthemaausführlich

g:NachAbschlussdesModulswerdendieLernendengebeten,einenAbschlusstestzu 
absolvieren, um ihr Verständnis des Materials zu überprüfen. 

Der Inhalt ist so strukturiert, dass er sowohl das selbstständige Lernen im eigenen Tempo als auch 
unter Anleitung eines Lehrers unterstützt. Je nach gewählter Lernmethode beträgt die e Zeitfür 

jedes Modul etwa 1 bis 3 Stunden. 

InteraktivitätundBewertung 

Plattform wurde mit einem starken Fokus auf Methoden der Erwachsenenbildung 
entwickelt, um sicherzustellen, dass die Lernerfahrung sowohl effektiv als auch 

Die Plattform integriert eine Vielzahl interaktiver Elemente, die die Aufmerksamkeit der Lernenden 
aufrechterhalten und sie zur aktiven Teilnahme an jedem Modul anregen sollen.

Funktionen wie Bewertungen und schrittweise Modulprüfungen bietenkontinuierliches 
Feedback und helfen den Lernenden, sich über ihre Fortschritte bewusst zu werden.
Nach erfolgreichem Abschluss aller Module und Bewertungen erhalten die Nutzer ein 
personalisiertesZertifikat.DiesesZertifikatbestätigtnichtnurdieTeilnahmederLernenden,sondern 
enthält auch eine Bewertung ihrer Leistungen und bietet eine konkrete Bestätigung ihrer 

unterteilt,diejeweilsaufeinebestimmtestaatsbürgerlicheunddigitale 

KurzeEinführung:JedesModulbeginntmiteinerVorstellungdesTeams,dasdenInhaltentwickelthat, sowie 

Kapitel:DieModulesindindreibisfünfKapitelunterteilt,diejeweilseinUnterthemaausführlichbehandeln. 
g:NachAbschlussdesModulswerdendieLernendengebeten,einenAbschlusstestzu 

Der Inhalt ist so strukturiert, dass er sowohl das selbstständige Lernen im eigenen Tempo als auch 
unter Anleitung eines Lehrers unterstützt. Je nach gewählter Lernmethode beträgt die e Zeitfür 

Methoden der Erwachsenenbildung und die 
entwickelt, um sicherzustellen, dass die Lernerfahrung sowohl effektiv als auch 

Die Plattform integriert eine Vielzahl interaktiver Elemente, die die Aufmerksamkeit der Lernenden 
ktiven Teilnahme an jedem Modul anregen sollen. 

Funktionen wie Bewertungen und schrittweise Modulprüfungen bietenkontinuierliches 
Feedback und helfen den Lernenden, sich über ihre Fortschritte bewusst zu werden. 

ler Module und Bewertungen erhalten die Nutzer ein 
personalisiertesZertifikat.DiesesZertifikatbestätigtnichtnurdieTeilnahmederLernenden,sondern 
enthält auch eine Bewertung ihrer Leistungen und bietet eine konkrete Bestätigung ihrer 
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 VisuelleIdentitätund

DasDesignderPlattformbasiertaufdemDigityRoma
Benutzererfahrung. 

 
● DasvisuelleDesign–einschließlichderFarbgebungundderVerwendungdesLogos

etablierten Identität des Projekts und fördert die Konsistenz aller Projektergebnisse.
● DiePlattformistvollständigresponsivundmobilfreundlich,sodassdieNutzernahtlosüberDeskt

Tablets und Smartphones auf die Inhalte zugreifen können.
● BesonderesAugenmerkwurdeaufdieBenutzerfreundlichkeitgelegt,sodassdiePlattformintuitiv und 

auch für Personen mit begrenzten digitalen Kenntnissen geeignet ist.
● Kostenlos:DiePlattformistzu100%kos

Publikum zugänglich. 
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VisuelleIdentitätund Barrierefreiheit 

DasDesignderPlattformbasiertaufdemDigityRoma-Projektselbstundgewährleisteteineeinheitlicheund barrierefreie 

einschließlichderFarbgebungundderVerwendungdesLogos
etablierten Identität des Projekts und fördert die Konsistenz aller Projektergebnisse.
DiePlattformistvollständigresponsivundmobilfreundlich,sodassdieNutzernahtlosüberDeskt
Tablets und Smartphones auf die Inhalte zugreifen können. 
BesonderesAugenmerkwurdeaufdieBenutzerfreundlichkeitgelegt,sodassdiePlattformintuitiv und 
auch für Personen mit begrenzten digitalen Kenntnissen geeignet ist. 
Kostenlos:DiePlattformistzu100%kostenlosundmachtlebenslangesLernenfüreinbreites 

Projektselbstundgewährleisteteineeinheitlicheund barrierefreie 

einschließlichderFarbgebungundderVerwendungdesLogos–entsprichtder 
etablierten Identität des Projekts und fördert die Konsistenz aller Projektergebnisse. 
DiePlattformistvollständigresponsivundmobilfreundlich,sodassdieNutzernahtlosüberDesktops, 

BesonderesAugenmerkwurdeaufdieBenutzerfreundlichkeitgelegt,sodassdiePlattformintuitiv und 

tenlosundmachtlebenslangesLernenfüreinbreites 
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4. Übersichtüberdie
Die DigityRoma-Plattform bietet 
Bereich im Zusammenhang mit Bürgerbeteiligung, Unionsbürgerschaft und digitalen Kompetenzen 
konzentrieren.DerLehrplanwurdevomProjektkonsortiumsorgfältigausgearbeitet,umsowohlWissenals auch 
praktische Instrumente zu vermitteln, die erwachsene Rom
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ÜbersichtüberdieLernmodule 
Plattform bietet sechs strukturierte Lernmodule, die sich jeweils auf einen

Bereich im Zusammenhang mit Bürgerbeteiligung, Unionsbürgerschaft und digitalen Kompetenzen 
konzentrieren.DerLehrplanwurdevomProjektkonsortiumsorgfältigausgearbeitet,umsowohlWissenals auch 
praktische Instrumente zu vermitteln, die erwachsene Roma in ihrem bürgerlichen Leben nutzen 

, die sich jeweils auf einen wichtigen 
Bereich im Zusammenhang mit Bürgerbeteiligung, Unionsbürgerschaft und digitalen Kompetenzen 
konzentrieren.DerLehrplanwurdevomProjektkonsortiumsorgfältigausgearbeitet,umsowohlWissenals auch 

a in ihrem bürgerlichen Leben nutzen können. 
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Verfügbare Module: 

 
MODULTITEL 

 

1.DIGITALE BETEILIGUNG 

2.POLITISCHEBILDUNG 

3.EUROPÄISCHEBÜRGERSCHAFT 

UND EUROPÄISCHE WERTE 

4.KRITISCHESDENKENUND 

BETEILIGUNG 

5.POLITISCHESSYSTEM 

6.DIGITALESSTORYTELLING 
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 BESCHREIBUNG 

Verstehen,wiedigitaleToolszumAusdruckvon Meinungen,

aufInformationenzuzugreifenundsichanEntscheidungender Gemeinschaft 
zu beteiligen. 
Lernen Sie die Grundlagen der Bürgerrechte und 

Funktionsweise demokratischer Institutionen und die Möglichkeitender 

Bürger kennen, 

sichaktivanderGesellschaftbeteiligenkönnen. 
Entdecken Sie die Werte der Europäischen Union, darunter 

Menschenrechte,FreiheitundGleichheit,undverstehenSie,wiediese 

sichaufdastäglicheLebenauswirken. 

EntwickelnSieFähigkeitenzumkritischenDenken,darunterdieFähigkeit, 

Medien zu bewerten, Fehlinformationen zu erkennen und fundierte 

Entscheidungen in einem 

demokratischemKontext. 
Erhalten Sie Einblicke in die Funktionsweise politischer Systeme auf 

lokaler,nationalerundEU-EbeneunderfahrenSie,wieEinzelpersonen 

politische Prozesse beeinflussen können 

politischeProzessebeeinflussenkönnen. 
LernenSie,wieSiepersönlicheErzählungenunddigitaleMediennutzen 

können, um Geschichten zu teilen, sich für die Bedürfnisse der 

Gemeinschaft einzusetzen und sozialen Wandel voranzutreiben.

Meinungen, 

aufInformationenzuzugreifenundsichanEntscheidungender Gemeinschaft 

Lernen Sie die Grundlagen der Bürgerrechte und -pflichten, die 

Funktionsweise demokratischer Institutionen und die Möglichkeitender 

Entdecken Sie die Werte der Europäischen Union, darunter 

Menschenrechte,FreiheitundGleichheit,undverstehenSie,wiediese Werte 

EntwickelnSieFähigkeitenzumkritischenDenken,darunterdieFähigkeit, 

Medien zu bewerten, Fehlinformationen zu erkennen und fundierte 

n die Funktionsweise politischer Systeme auf 

EbeneunderfahrenSie,wieEinzelpersonen 

LernenSie,wieSiepersönlicheErzählungenunddigitaleMediennutzen 

können, um Geschichten zu teilen, sich für die Bedürfnisse der 

Gemeinschaft einzusetzen und sozialen Wandel voranzutreiben. 
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5. Anmeldungund
 
 

Um auf die Lernmaterialien zugreifen zu können, müssen Nutzer 
Plattform erstellen. Der Registrierungsprozess ist unkompliziert und benutzerfreundlich gestaltet.

DirekterZugriffaufdiePlattform:https://digityroma

Zugang zur Plattform über die Projektwebsite: 
„Lernplattform”) 

Projektnummer:2023-1-HU01-KA220-ADU-000156736 

AnmeldungundZugang 

Um auf die Lernmaterialien zugreifen zu können, müssen Nutzer ein kostenloses Konto 
. Der Registrierungsprozess ist unkompliziert und benutzerfreundlich gestaltet.

https://digityroma-oer.eu/ 

Zugang zur Plattform über die Projektwebsite: https://digityroma.com/about-the-project/

ein kostenloses Konto auf der DigityRoma- 
. Der Registrierungsprozess ist unkompliziert und benutzerfreundlich gestaltet. 

project/ (siehe Abschnitt 
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 SoregistrierenSie

1. ÖffnenSiedieDigityRoma-PlattforminIhremBrowserunter
2. SuchenSieaufderStartseitedenBereichfürdieRegistrierungundklickenSieaufdie

„Registrieren”. 
3. FüllenSiedasRegistrierungsformularmitdenfolgendenInformationen

o E-Mail-Adresse(Pflichtfeld)
o Passwort(Pflichtfeld) 
o Passwortwiederholen(fürdieBestätigung
o VollständigerName(optional,aber
o Telefonnummer(optional)

4. LesenSiedieNutzungsbedingungenderPlattformundstimmenSieihnenzu,indemSiedasKontrollkästchen 
aktivieren. 

5. KlickenSieaufdieSchaltfläche„KostenlosesKontoerstellen“,umIhreRegistrierung
6. ÜberprüfenSieIhrenE-Mail-PosteingangaufeineBestätigungs

enthaltenen Link, um Ihr Konto zu aktivieren.
7. NachderAktivierungkehrenSiezurStart

Plattform zuzugreifen. 
 

Hinweis:WennSiekeineBestätigungs
vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige E

 

 Navigationaufder
 

Die DigityRoma-Lernplattform wurde so konzipiert, dass sie eine intuitive Navigation und einfache 
BedienungfüralleLernendengewährleistet,unabhängigvonihrenVorkenntnissenimUmgangmitOnline
Nach der Anmeldung können die 
durcharbeiten. 
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SoregistrierenSiesich 

PlattforminIhremBrowserunterhttps://digityroma-oer.eu/
SuchenSieaufderStartseitedenBereichfürdieRegistrierungundklickenSieaufdie Schaltfläche

FüllenSiedasRegistrierungsformularmitdenfolgendenInformationenaus: 
(Pflichtfeld) 

 
Passwortwiederholen(fürdieBestätigungerforderlich) 
VollständigerName(optional,aberempfohlen) 

(optional) 
LesenSiedieNutzungsbedingungenderPlattformundstimmenSieihnenzu,indemSiedasKontrollkästchen 

KlickenSieaufdieSchaltfläche„KostenlosesKontoerstellen“,umIhreRegistrierungabzuschließen.
PosteingangaufeineBestätigungs-E-Mail.KlickenSieaufdendarin 

enthaltenen Link, um Ihr Konto zu aktivieren. 
NachderAktivierungkehrenSiezurStartseitezurückundverwendenSiedieSchaltfläche„Anmelden“,um auf die 

WennSiekeineBestätigungs-E-Mailerhalten,überprüfenSieIhrenSpam-/Junk-Ordneroder 
vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige E-Mail-Adresse eingegeben haben. 

vigationaufder Plattform 

Lernplattform wurde so konzipiert, dass sie eine intuitive Navigation und einfache 
BedienungfüralleLernendengewährleistet,unabhängigvonihrenVorkenntnissenimUmgangmitOnline
Nach der Anmeldung können die Benutzer auf die Lerninhalte zugreifen und diese logisch und schrittweise 

oer.eu/ 
Schaltfläche 

LesenSiedieNutzungsbedingungenderPlattformundstimmenSieihnenzu,indemSiedasKontrollkästchen 

abzuschließen. 
Mail.KlickenSieaufdendarin 

seitezurückundverwendenSiedieSchaltfläche„Anmelden“,um auf die 

Ordneroder 

Lernplattform wurde so konzipiert, dass sie eine intuitive Navigation und einfache 
BedienungfüralleLernendengewährleistet,unabhängigvonihrenVorkenntnissenimUmgangmitOnline- Tools. 

Benutzer auf die Lerninhalte zugreifen und diese logisch und schrittweise 
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 ZugriffaufModule
 

 
● Nach der Anmeldung werden die Benutzer auf die Startseite weitergeleitet,

verfügbaren Module bietet. Dieser Teil der Seite dient jedoch nicht als direkter Zugangspunkt zu den 
Modul-Inhalten. 

● UmaufeinesderverfügbarenModulezuzugreifenundsichdafüranzumelden,müssendieNutzeraufdie blaue 
Schaltfläche „Zu den Kursen“ unten auf der Startseite klicken. Dadurch gelangen sie zum Kurskatalog, wo 
sie die gewünschten Module auswählen und beginnen können.

● BenutzerkönneneinenKursstarten,indemsieauf
● DieModulesindinmehrereKapitelundUnterabschnittegegliedert.Umzubeginnen,klickendie 

Benutzer auf „Los geht's“. 
● AnschließendverwendendieBenutzerdieSchaltflächen

Kapitels, um nacheinander durch den Inhalt zu navigieren.
● SiekönnenjederzeitüberdasNavigationsmenüanderSeiteoderamoberenRandderSeitezurModulübersicht 

zu früheren Kapiteln zurückkehren.
NavigationsmenüanderSeiteoderobenaufderSeitejederzeitzurModulübersichtoderzufrüherenKapiteln 
zurückkehren. 
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ZugriffaufModule 

Nach der Anmeldung werden die Benutzer auf die Startseite weitergeleitet, die einen Überblick über die 
verfügbaren Module bietet. Dieser Teil der Seite dient jedoch nicht als direkter Zugangspunkt zu den 

UmaufeinesderverfügbarenModulezuzugreifenundsichdafüranzumelden,müssendieNutzeraufdie blaue 
Kursen“ unten auf der Startseite klicken. Dadurch gelangen sie zum Kurskatalog, wo 

sie die gewünschten Module auswählen und beginnen können. 
BenutzerkönneneinenKursstarten,indemsieauf„Kursöffnen“klicken. 
DieModulesindinmehrereKapitelundUnterabschnittegegliedert.Umzubeginnen,klickendie 

AnschließendverwendendieBenutzerdieSchaltflächen„Weiter“oder„Fortfahren“
Kapitels, um nacheinander durch den Inhalt zu navigieren. 
SiekönnenjederzeitüberdasNavigationsmenüanderSeiteoderamoberenRandderSeitezurModulübersicht 
zu früheren Kapiteln zurückkehren. 

anderSeiteoderobenaufderSeitejederzeitzurModulübersichtoderzufrüherenKapiteln 

die einen Überblick über die 
verfügbaren Module bietet. Dieser Teil der Seite dient jedoch nicht als direkter Zugangspunkt zu den 

UmaufeinesderverfügbarenModulezuzugreifenundsichdafüranzumelden,müssendieNutzeraufdie blaue 
Kursen“ unten auf der Startseite klicken. Dadurch gelangen sie zum Kurskatalog, wo 

DieModulesindinmehrereKapitelundUnterabschnittegegliedert.Umzubeginnen,klickendie 

„Fortfahren“amEndejedes 

SiekönnenjederzeitüberdasNavigationsmenüanderSeiteoderamoberenRandderSeitezurModulübersicht oder 

anderSeiteoderobenaufderSeitejederzeitzurModulübersichtoderzufrüherenKapiteln 
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 Benutzeraktionen

InallenKapitelnwerdendieLernendenaufgefordert,anverschiedeneninteraktivenAktivitätenteilzunehmen, die das 
Lernen vertiefen sollen: 

 
● Quiz und Selbstbewertungsaufgaben

VerständnisdesLernstoffszuüberprüfen.ReichenSieIhreAntwortenein,umsofortigesFeedbackzu 
erhalten. 

● Videos und Medieninhalte
indem Sie auf die Wiedergabetaste klicken. Diese Videos veranschaulichen oft Schlüsselkonzepte 
oder vermitteln persönliche Erzählungen, um das Engagement zu fördern.

● Herunterladbare Ressourcen
Referenzdokumente herunterl

-ADU-000156736 

Benutzeraktionen 

InallenKapitelnwerdendieLernendenaufgefordert,anverschiedeneninteraktivenAktivitätenteilzunehmen, die das 

Quiz und Selbstbewertungsaufgaben: Beantworten Sie Fragen oder lösen Sie Übungen, um Ihr 
VerständnisdesLernstoffszuüberprüfen.ReichenSieIhreAntwortenein,umsofortigesFeedbackzu 

Videos und Medieninhalte: Sehen Sie sich eingebettete Videolektionen oder Storytelling
Wiedergabetaste klicken. Diese Videos veranschaulichen oft Schlüsselkonzepte 

oder vermitteln persönliche Erzählungen, um das Engagement zu fördern. 
Herunterladbare Ressourcen: Gegebenenfalls können Sie ergänzende Materialien wie 
Referenzdokumente herunterladen. 

InallenKapitelnwerdendieLernendenaufgefordert,anverschiedeneninteraktivenAktivitätenteilzunehmen, die das 

en oder lösen Sie Übungen, um Ihr 
VerständnisdesLernstoffszuüberprüfen.ReichenSieIhreAntwortenein,umsofortigesFeedbackzu 

: Sehen Sie sich eingebettete Videolektionen oder Storytelling-Clips an, 
Wiedergabetaste klicken. Diese Videos veranschaulichen oft Schlüsselkonzepte 

: Gegebenenfalls können Sie ergänzende Materialien wie 
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6. Kontoverwaltung
 Passwortwiederherstellung

 
Wenn Sie aufgrund eines vergessenen Passworts nicht auf Ihr Konto zugreifen können, können Sie eine 
Zurücksetzung initiieren, indem Sie auf den Link „Passwort vergessen?“ auf der Anmeldeseite klicken. Sie 
erhalten eine E-Mail mit Anweisungen zum Erstellen eines neuen Passworts. Aus Sicherheitsgründen sind 
Links zum Zurücksetzen des Passworts zeitlich begrenzt und sollten umgehend

 

 Kontolöschen
 

Wenn ein Nutzer zu irgendeinem Zeitpunkt sein Konto und die damit verbundenen Daten dauerhaft löschen 
möchte, kann er eine entsprechende Anfrage über das Kontaktformular der Plattform oder per E
Support stellen. Die Löschung des Kontos erfolgt gemäß den Richtlinien der DSGVO.

 

 Datenschutz
 

Die DigityRoma-Plattform hält sich strikt an die Grundsätze der Datenschutz
Benutzerdaten werden vertraulich behandelt und auf sicheren Se
werden ausschließlich für Zwecke im Zusammenhang mit der Kursdurchführung, 
zertifizierung erhoben. Benutzer haben jederzeit das Recht, auf ihre Daten zuzugreifen, sie zu korrigierenoder 
deren Löschung zu beantragen. Detaillierte Informationen finden Sie in der Datenschutzerklärung der 
Plattform, die über die Startseite oder das Menü „Kontoeinstellungen” zugänglich ist.

-ADU-000156736 

Kontoverwaltung 
Passwortwiederherstellung 

Wenn Sie aufgrund eines vergessenen Passworts nicht auf Ihr Konto zugreifen können, können Sie eine 
indem Sie auf den Link „Passwort vergessen?“ auf der Anmeldeseite klicken. Sie 

Mail mit Anweisungen zum Erstellen eines neuen Passworts. Aus Sicherheitsgründen sind 
Links zum Zurücksetzen des Passworts zeitlich begrenzt und sollten umgehend verwendet werden.

löschen 

Wenn ein Nutzer zu irgendeinem Zeitpunkt sein Konto und die damit verbundenen Daten dauerhaft löschen 
möchte, kann er eine entsprechende Anfrage über das Kontaktformular der Plattform oder per E

stellen. Die Löschung des Kontos erfolgt gemäß den Richtlinien der DSGVO. 

Datenschutz 

Plattform hält sich strikt an die Grundsätze der Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO). Alle 
Benutzerdaten werden vertraulich behandelt und auf sicheren Servern gespeichert. PersonenbezogeneDaten 
werden ausschließlich für Zwecke im Zusammenhang mit der Kursdurchführung, 
zertifizierung erhoben. Benutzer haben jederzeit das Recht, auf ihre Daten zuzugreifen, sie zu korrigierenoder 

ng zu beantragen. Detaillierte Informationen finden Sie in der Datenschutzerklärung der 
Plattform, die über die Startseite oder das Menü „Kontoeinstellungen” zugänglich ist.

Wenn Sie aufgrund eines vergessenen Passworts nicht auf Ihr Konto zugreifen können, können Sie eine 
indem Sie auf den Link „Passwort vergessen?“ auf der Anmeldeseite klicken. Sie 

Mail mit Anweisungen zum Erstellen eines neuen Passworts. Aus Sicherheitsgründen sind 
verwendet werden. 

Wenn ein Nutzer zu irgendeinem Zeitpunkt sein Konto und die damit verbundenen Daten dauerhaft löschen 
möchte, kann er eine entsprechende Anfrage über das Kontaktformular der Plattform oder per E-Mail an den 

 

Grundverordnung (DSGVO). Alle 
rvern gespeichert. PersonenbezogeneDaten 

werden ausschließlich für Zwecke im Zusammenhang mit der Kursdurchführung, -bewertung und - 
zertifizierung erhoben. Benutzer haben jederzeit das Recht, auf ihre Daten zuzugreifen, sie zu korrigierenoder 

ng zu beantragen. Detaillierte Informationen finden Sie in der Datenschutzerklärung der 
Plattform, die über die Startseite oder das Menü „Kontoeinstellungen” zugänglich ist. 
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7. Benutzersupport
Wenn Nutzer Schwierigkeiten bei der Registrierung, Navigation oder mit den Lerninhalten haben, werden sie 
gebeten, sich per E-Mail aninfo@digityroma
wenden. 

 
Hinweis:ZumZeitpunktderVeröffentlichungdiesesLeitfadensbefindetsichdieDigityRoma
aktiven Entwicklung. Im Rahmen der laufenden Test
vorgenommen werden, um eine optimale Funktionalität, Benutzerfreundlichkeit und Anpassung an die 
Bedürfnisse der Benutzer zu gewährleisten.

Projektnummer:2023-1-HU01-KA220-ADU-000156736 

pport 
Wenn Nutzer Schwierigkeiten bei der Registrierung, Navigation oder mit den Lerninhalten haben, werden sie 

info@digityroma-oer.euoder an den Projektpartner in ihrem jeweiligen Land zu 

ZumZeitpunktderVeröffentlichungdiesesLeitfadensbefindetsichdieDigityRoma
aktiven Entwicklung. Im Rahmen der laufenden Test- und Pilotphase können Änderungen und 
vorgenommen werden, um eine optimale Funktionalität, Benutzerfreundlichkeit und Anpassung an die 
Bedürfnisse der Benutzer zu gewährleisten. 

Wenn Nutzer Schwierigkeiten bei der Registrierung, Navigation oder mit den Lerninhalten haben, werden sie 
oder an den Projektpartner in ihrem jeweiligen Land zu 

ZumZeitpunktderVeröffentlichungdiesesLeitfadensbefindetsichdieDigityRoma-Plattformnochin der 
und Pilotphase können Änderungen und Verbesserungen 

vorgenommen werden, um eine optimale Funktionalität, Benutzerfreundlichkeit und Anpassung an die 
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8. GlossarderBegriffefüroffeneOn

 
BEGRIFF 

MODUL EinestrukturierteLerneinheit,dieeinbestimmtesThemabehandelt.

DiePlattformumfasstsechsModule,diesichjeweilsaufstaatsbürgerlicheund digitale 
Kompetenzen konzentrieren.

KAPITEL EinUnterabschnittinnerhalbeinesModuls.JedesKapitelbehandelteinenTeildes Themas 
und 

enthältoftinteraktiveAktivitätenoder
DASHBOARD DerHauptbildschirmnachd e mEinloggen,aufdemBenutzerihreKurse, ihren 

Fortschritt und ihre Zertifikate einsehen können.

BEWERTUNG EinQuizoderTestamEndeeinesModuls,umdasVerständnisdes Lernstoffs zu 

überprüfen.

ZERTIFIKAT EinoffiziellesDokument,dasnachAbschlussdesModulsautomatischvonder Plattform 
generiert wird.

AbsolviereneinesModulsundBestehenderentsprechenden
INTERAKTIV 

INHALT 

Lernmaterial,dasdieBeteiligungdesBenutzerserfordert,z.B.dasBeantworten

,dasAnsehenvonVideosoderdasHerunterladenvon

SELBSTBESTIMMTES 

LERNEN 

EineLernmethode,beiderdieBenutzerinihremeigenenTempolernen,ohne festen 

Zeitplan 

MOBILGERÄTEFREUND 
LICH 

DiePlattformistsokonzipiert,dasssienebenDesktop
und Tablets gut funktioniert.

sowieaufDesktop
RESPONSIVE 

DESIGN 

EinWebdesign

Bildschirmgrößen und Geräten korrekt angezeigt wird.

GAMIFIZIERUNG DerEinsatzspielerischerElementewiePunkteoderFortschrittsanzeigen,um Lernen 

ansprechender und motivierender zu gestalten.
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GlossarderBegriffefüroffeneOnline-Kurse

 DEFINITION 
EinestrukturierteLerneinheit,dieeinbestimmtesThemabehandelt.

DiePlattformumfasstsechsModule,diesichjeweilsaufstaatsbürgerlicheund digitale 
Kompetenzen konzentrieren. 
EinUnterabschnittinnerhalbeinesModuls.JedesKapitelbehandelteinenTeildes Themas 

enthältoftinteraktiveAktivitätenoder Medien. 
DerHauptbildschirmnachd e mEinloggen,aufdemBenutzerihreKurse, ihren 

Fortschritt und ihre Zertifikate einsehen können. 

EinQuizoderTestamEndeeinesModuls,umdasVerständnisdes Lernstoffs zu 

überprüfen. 

EinoffiziellesDokument,dasnachAbschlussdesModulsautomatischvonder Plattform 
generiert wird. 

AbsolviereneinesModulsundBestehenderentsprechendenPrüfung.
Lernmaterial,dasdieBeteiligungdesBenutzerserfordert,z.B.dasBeantworten

,dasAnsehenvonVideosoderdasHerunterladenvonDateien. 

EineLernmethode,beiderdieBenutzerinihremeigenenTempolernen,ohne festen 

Zeitplan einhalten zu müssen. 

DiePlattformistsokonzipiert,dasssienebenDesktop-Computernauchauf 
und Tablets gut funktioniert. 

sowieaufDesktop-Computern. 
EinWebdesign-Ansatz,dersicherstellt,dassdiePlattformaufallen allen 

Bildschirmgrößen und Geräten korrekt angezeigt wird. 

DerEinsatzspielerischerElementewiePunkteoderFortschrittsanzeigen,um Lernen 

ansprechender und motivierender zu gestalten. 

Kurse 

EinestrukturierteLerneinheit,dieeinbestimmtesThemabehandelt.DigityRoma 

DiePlattformumfasstsechsModule,diesichjeweilsaufstaatsbürgerlicheund digitale 

EinUnterabschnittinnerhalbeinesModuls.JedesKapitelbehandelteinenTeildes Themas 

DerHauptbildschirmnachd e mEinloggen,aufdemBenutzerihreKurse, ihren 

EinQuizoderTestamEndeeinesModuls,umdasVerständnisdes Lernstoffs zu 

EinoffiziellesDokument,dasnachAbschlussdesModulsautomatischvonder Plattform 

Prüfung. 
Lernmaterial,dasdieBeteiligungdesBenutzerserfordert,z.B.dasBeantwortenvon 

 

EineLernmethode,beiderdieBenutzerinihremeigenenTempolernen,ohne festen 

Computernauchauf Smartphones 

Ansatz,dersicherstellt,dassdiePlattformaufallen allen 

DerEinsatzspielerischerElementewiePunkteoderFortschrittsanzeigen,um Lernen 


